GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

Tiirkce Alani
TAB3.1. Konugmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buylk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kliclk Kas Becerileri

Sanat Alani
SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama

Miizik Alani
MSB2.1.S6yleme

KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢cozimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Glven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)

SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek
SDB1.3.SB1.G1. Mevcut duygu, distince ve davranislarini inceler.
SDB1.3.5B1.G2. Mevcut duygu, disiince ve davranislarini yorumlar.

Degerler

D4 DOSTLUK
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve distincelerini paylasir.
D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve diislincelerini anlamaya ¢alisir.
D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.



Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarligi

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢ozimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tirlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

Miizik Alani

MSB.3. Séyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
a) Duygu ve disuncelerini cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini sdyleyerek ifade eder.
b) Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde séyler.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Yiksek, alcak

Sozciikler: Orman, diiz, Zikzak

Materyaller: Makas, eski gazete, eski dergi, yapistirici, Boya Kalemleri, Kagit

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK
MAKASIM NE YAPAR?
“Senin adin ne” adl ritimli oyun cocuklarla birlikte oynanir. Oyunun sozleri birkag kez tekrar edilerek
soylenir. Cocuklar 6gretmenle birlikte halka olurlar. Bir cocuk halkanin ortasinda durur. Ritimli bir
sekilde soru sorulur. Ritimli bir sekilde cevap alinir ya da ¢ocuk sadece ismini séyler. Sonra kendisinin
yerine gecmesi icin bir arkadasini secer. Ve soru tekrar sorulur oyun boyle devam eder. Herkes
kendisini tanitinca “Memnun olduk, tanismak gilizeldi.” gibi s6zler séylenir.

Soru: Bitiin sinif

Senin adin nedir, sdyle bize/2

Cevap: Cocuk

Benim adim Mehmet/2

Soru: Bitlin sinif

Senin adin nedir, sdyle bize/2

Cevap: Cocuk

Benim adim Neslihan/2

Masalara dergi ve gazeteler yerlestirilir. Cocuklarin gazete ve dergileri bir middet incelemelerine

izin verilir. Cocuklardan istedikleri bir sekli keserek cikarmalari istenir. Kesilen sekiller birlikte

degerlendirilerek buyik bir fon kartonuna yapistirilip sinif panosunda sergilenir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 3. Kitap 7. ve 8. Sayfa calisilir.

DEGERLENDIRME
o Siniftaki arkadaslarinizdan hangilerinin ismini 6grendiniz?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Daha 6nce makas kullandiniz mi?
o Makasla neleri kesebiliriz?

ETKINLIK

HER SEY YERLI YERINE

Ogretmen cocuklara siniftaki 6grenme merkezlerini gezdirerek tanrtir. Tanitimin ardindan ¢ocuklarla
6grenme merkezlerinde nelerin oldugunu daha iyi 6grenebilmeleri icin bir oyun oynatr.

Ogretmen, bazi grenme merkezlerinin materyallerini ve oyuncaklarini tasiyip ortaya getirmelerini
ister. Cocuklar dagitilan 6grenme merkezi sayisi kadar gruba ayrilir. Her gruba bir 6grenme merkezini
dizenleme gorevi verilir. Cocuklar 6grenme merkezine ait esyalari yerlestirir. Hangi merkezin daha
once diizenlendigine bakilir. Tum ¢ocuklar tebrik edilir.

Oyunun arkasindan ¢ocuklar sanat merkezine gecerek hayallerindeki oyuncagin resmini yaparlar.

DEGERLENDIRME



e Yaptiginiz resim neyi anlatiyor?

Sinifimizda hangi 6grenme merkezleri var?

En ¢ok hangi 6grenme merkezini sevdiniz?

Baska nasil bir merkez olmasini isterdiniz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilim:
Toplum Katilim:



	Öğretmen çocuklara sınıftaki öğrenme merkezlerini gezdirerek tanıtır. Tanıtımın ardından çocuklarla öğrenme merkezlerinde nelerin olduğunu daha iyi öğrenebilmeleri için bir oyun oynatır.
	Öğretmen, bazı öğrenme merkezlerinin materyallerini ve oyuncaklarını taşıyıp ortaya getirmelerini ister. Çocuklar dağıtılan öğrenme merkezi sayısı kadar gruba ayrılır. Her gruba bir öğrenme merkezini düzenleme görevi verilir.  Çocuklar öğrenme merkezi...
	Oyunun arkasından çocuklar sanat merkezine geçerek hayallerindeki oyuncağın resmini yaparlar.

